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2020.  

У кваліфікаційній (бакалаврській) роботі досліджено розробку вебсервісу 

(вебсайту) для онлайн замовлень військового спорядження, інакше кажучи, он-

лайн-магазин. 

Клієнт (користувач) може здійснити реєстрацію свого особистого кабінету. 

Обирати необхідний йому товар, додавати в кошик та здійснювати оформлення 

замовлення. Вебсервіс було розроблено за допомогою Html, JavaScript та додат-

кових технологій. 

Ключові слова: вебсервіс, JavaScript, Html, онлайн-магазин, військове спо-

рядження. 

Сторінки 67 , 59 рис.,  42 джерела. 

 

ABSTRACT 

Humeniuk K.V. Web service for online orders of military equipment. 

Specialty 122 “Computer Science”, educational program “Modern Information 

Technologies and Programming”. Vasyl' Stus Donetsk National University, Vinnytsia, 

2020.  

The qualification (bachelor's) thesis investigates the development of a 

webservice (website) for online orders of military equipment, in other words, an online 

store. 

The client (user) can register his personal account. He can choose the product he 

needs, add it to the cart and place an order. The webservice was developed using Html, 

JavaScript and additional technologies. 

Keywords: webservice, JavaScript, Html, online store, military equipment. 

Pages 67, 59 figure,  42 sources.  
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ВСТУП 

 

У сучасному світі, характеризованому стрімким технологічним прогресом 

та швидким розвитком електронної комерції, інтернет-платформи стають не-

від’ємною частиною життя людей, забезпечуючи зручні та ефективні способи 

отримання товарів та послуг. У зв'язку з цим, зростає попит на вебсервіси, спря-

мовані на задоволення потреб різних груп користувачів. Однією з таких груп є 

військові, які потребують спеціального спорядження для виконання своїх обов'-

язків. 

Сьогодні, у часи, коли країна переживає складні випробування та веде бо-

ротьбу за свою територіальну цілісність, забезпечення військових підрозділів на-

лежним спорядженням є важливим питанням. У світлі цих обставин, розробка 

ефективної та зручної платформи для онлайн замовлення військового споря-

дження набуває особливої актуальності. Зважаючи на потреби та вимоги сучас-

ного бойового середовища, створення вебсервісу для замовлення військового об-

ладнання є важливим етапом у покращенні системи забезпечення українських 

військ. 

Військове спорядження відіграє критичну роль у підтримці військових дій. 

Якість та належний стан спорядження може вирішувати успіх чи невдачу війсь-

кової місії. Тому, забезпечення військових необхідним спорядженням має важ-

ливе стратегічне значення. У контексті цього, використання інтернет-технологій 

та розробка вебсервісів для онлайн замовлень військового спорядження стає ак-

туальною та перспективною задачею.  

Актуальність вебсервісів в сучасному світі важко переоцінити. Вони стали 

не лише платформою для комунікації та розваг, але й незамінним інструментом 

для комерції та бізнесу. Онлайн магазини стали важливими компонентами еко-

номічної системи, дозволяючи зручно та ефективно здійснювати покупки та про-

дажі. 
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Головною ціллю у розробці вебсервісу для онлайн замовлень військового 

спорядження є забезпечення простоти та зручності замовлення для клієнтів, а та-

кож, інтуїтивно зрозумілого інтерфейсу. 

Мета бакалаврської роботи: створення зручного та інтуїтивно зрозумі-

лого вебсервісу, який дозволить швидко здійснювати замовлення.  

Задачі дослідження: 

• аналіз потреб військових у спеціальному спорядженні; 

• вивчення існуючих вебсервісів для замовлення спорядження та їх 

аналіз; 

• розробка дизайну та функціоналу вебсервісу для замовлення війсь-

кового спорядження; 

• реалізація вебсервісу на практиці; 

• тестування та вдосконалення розробленого вебсервісу. 

Об’єктом дослідження є процес створення та впровадження вебсервісу 

для онлайн замовлень військового спорядження.  

Предметом дослідження є архітектура та функціональні можливості веб-

сервісу для онлайн замовлень військового спорядження.  

Апробація результатів дослідження. Результати кваліфікаційної (бакала-

врської) роботи апробовано на II Міжнародній науково-практичній конференції 

«Сучасний стан та основні пріоритети розвитку економіки», яка відбулась 14 кві-

тня 2024 року. на базі Східноєвропейського центру наукових досліджень (м. 

Одеса). Тези на тему: «Адаптивний дизайн веб-сайтів: принципи та методи», 

були опубліковані в електронному збірнику наукових праць, який можна перег-

лянути за посиланням https://researcheurope.org/book-49/.  

Результати роботи апробовано на ХХIV Всеукраїнській науково-технічній 

конференції молодих вчених, аспірантів та студентів «Стан, досягнення та перс-

пективи інформаційних систем і технологій», яка відбулась 18-19 квітня 2024 р. 

- Одеса, Видавництво ОНТУ, 2024 р. Тези на тему «Оптимізація продуктивності 

веб-сайтів», що були опубліковані в електронному збірнику наукових праць, 

https://researcheurope.org/book-49/
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який можна переглянути за посиланням 

https://ontu.edu.ua/download/konfi/2024/Conference_abstract-IT-2024.pdf. 

Також, результати роботи апробовано на V Всеукраїнській науково-прак-

тичній конференції здобувачів вищої освіти та молодих вчених «Прикладні ін-

формаційні технології», що відбулася 24 травня 2024 року, м. Вінниця: ДонНУ 

імені Василя Стуса. Тези на тему «Методи анімації вебінтерфейсів: вплив на ко-

ристувацький досвід», що були опубліковані в електронному збірнику наукових 

праць. 

Структура роботи: кваліфікаційна робота складається зі вступу, трьох ро-

зділів, висновків та списку використаних джерел. 

Робота містить 67 сторінок, 59 рисунків, та список літератури з  42 найме-

нувань. 

 

  

https://ontu.edu.ua/download/konfi/2024/Conference_abstract-IT-2024.pdf
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РОЗДІЛ 1  

АНАЛІЗ ПРЕДМЕТНОЇ ОБЛАСТІ 

1.1 Поняття вебсайту 

Вебсайт - це місце в Інтернеті, де користувач може легко розміщувати ін-

формацію про себе, свій бізнес або теми, які його цікавлять. Це все одно, що мати 

власний куточок в Інтернеті для демонстрації своїх ідей та спілкування з іншими. 

Незалежно від того, чи хочете користувач поділитися знаннями, продавати он-

лайн, спілкуватися з іншими, дізнатися щось нове або просто розважитися - 

вебсайти служать різним цілям. Щоб отримати доступ до вебсайту, користувачам 

потрібен пристрій з веббраузером - ноутбук, смартфон або планшет - і підклю-

чення до Інтернету. 

Вебсайт – це група вебсторінок що пов’язані між собою та мають однакову 

назву доменного ім'я. Вебсайти можуть створювати та підтримувати окремі 

особи, команди, компанії та установи. 

Хоча іноді вебсайт називають «вебсторінкою», це визначення є неправиль-

ним, оскільки вебсайт складається з декількох вебсторінок. Усі суспільні 

вебсайти разом утворюють Всесвітню павутину.  

Від особистих блогів до інтернет-магазинів - вебсайти стали невід'ємною 

частиною нашого життя, даруючи зручність і доступність. Незалежно від того, 

чи йдеться про розваги, освіту чи бізнес, вебсайти - це цифрові платформи, які 

дозволяють спілкуватися, обмінюватися інформацією та здійснювати онлайн-

транзакції. Крім того, організації та неприбуткові установи використовують 

вебсайти для підвищення обізнаності про свою діяльність та зв'язку з потенцій-

ними спонсорами. 

Інтернет та мережа є основою для вебсайтів. Інтернет - це технологія або 

інфраструктура, що з'єднує комп'ютери та полегшує обмін інформацією. Мережа 

- це система, яка дозволяє обмінюватися інформацією за допомогою Інтернету. 

Вона охоплює цифрові документи, вебсайти, вебсторінки, засоби масової 
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інформації тощо. Для перегляду вебконтенту ми використовуємо веббраузери, 

такі як Google Chrоme, Microsоft Edge , Internet Explorеr або Safari. 

Коли користувач вводить вебадресу або доменне ім'я в браузері, комп'ютер 

надсилає запит на сервер хостингу. Цей запит проходить через систему доменних 

імен (DNS) для пошуку IP-адреси сервера. Вебсервіси передають інформацію та 

файли через Інтернет за допомогою таких протоколів, як протокол передачі гіпе-

ртексту (HTTP), захищений протокол передачі гіпертексту (HTTPS) і протокол 

передачі  файлів (FTP). 

Коли сервер отримує запит, він надсилає необхідну вебсторінку разом із 

зображеннями та іншими файлами на комп'ютер. Потім браузер відображає 

вебсторінку за допомогою таких технологій, як мова розмітки гіпертексту 

(HTML) і каскадних таблиць стилів (CSS). Ці технології структурують і предста-

вляють інформацію на екрані. Час завантаження вебсайту залежить від ряду фа-

кторів, таких як швидкість сервера, якість інтернет-з'єднання, розмір і складність 

вебсайту. На рис. 1.1 показано як працює вебхостинг [1]. 

 
Рисунок 1.1 - Робота веб-хостингу 

Багато сайтів мають стандартний шаблон домашньої/головної сторінки, 

яка містить посилання на інші категорії та вміст сайту [2]. Домашня сторінка (чи 

просто «головна сторінка») - це головна сторінка самого вебсайту, яка зазвичай, 

є свого роду «центром», через який можна, відповідно, отримати доступ до всіх 

інших вебсторінок. Внутрішня вебсторінка, на яку пов’язано декілька інших сто-

рінок із узгодженою структурою (наприклад, певна категорія тем), називається - 

«батьківською сторінкою». 
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Кожна сторінка є окремим HTML-документом, усі вони, пов’язані між со-

бою за допомогою гіперпосилань (або просто «лінків»), і можуть бути об’єднані 

в панелі навігації для зручності використання.  

Панелі навігації відображаються на всіх сторінках, а не лише на головній 

сторінці, і дозволяють користувачам швидко переходити по основній будові ва-

шого вебсайту. 

Іншою важливою частиною більшості вебсайтів є нижній колонтитул, ще 

один повторюваний розділ, розташований унизу кожної сторінки. Зазвичай ко-

лонтитул містить зовнішні посилання на схожі вебсайти та інші зовнішні ресу-

рси, а також застереження, умови використання, політику конфіденційності, по-

силання на сторінку контактів і адресу організації, що володіє вебсайтом. Доступ 

до вебсайта можна отримати безпосередньо, ввівши його Uniform Resource 

Locator (URL) адресу або виконавши пошук у пошуковому сервісі. Класифікацію 

вебсайтів здійснюють за допомогою доменів верхнього рівня. Нижче представ-

лені деякі приклади: 

• вебсайти урядових установ — .gov; 

• вебсайти навчальних установ — .edu; 

• сайти неприбуткових організацій — .org; 

• комерційні вебсайти — .com; 

• інформаційні сайти — .іnfo. 

Незважаючи та те, що ці розширення домену все ще існують, насправді, 

вони дають, вкрай мало інформації про фактичний вміст вебсайту. В Інтернеті 

розширення “com” є найбільш популярним як і багато інших розширень, що ма-

ють відношення до конкретних країн (.it, .co.uk, .de, .fr і тому подібні). 

Адреса вебсайту, також відома як уніфікований покажчик ресурсу 

(Uniform Resource Locator, URL) - є посиланням в Інтернеті на ресурс. Коли ко-

ристувачі хочуть відкрити вебсайт, вони повинні ввести уніфікований покажчик 

ресурсу url-адресу вебсайту у своєму вебпереглядачі. URL склада ється з 
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декількох компонентів, розглянемо на прикладі сайту університету 

(https://www.donnu.edu.ua/en/about/):  

• Протокол: структура, яка вказує, як отримати доступ до ресурсу. 

Найпоширеніші протоколи включають HTTP (Hypertext Transfer Protocol) і 

HTTPS (HTTP Secure). Наприклад, «https://». 

• Ім'я сервера: вказує на доменне ім'я та розширення, де знаходиться 

вебсервер «donnu.edu.ua». 

• Шлях (ім'я сторінки): вказує на конкретну сторінку або ресурс на 

цьому вебсервері «/en/about/». 

 

1.2 Аналіз останніх досліджень 

Останні дослідження вказують на значне зростання електронної комерції в 

контексті військових товарів. Споживачі все більше використовують онлайн-

платформи для придбання спорядження, завдяки зручності, широкому вибору та 

доступності. Це підкреслює важливість забезпечення простоти навігації, безпеки 

транзакцій та наявності широкого асортименту товарів. 

Споживачі цінують високу якість та надійність товарів, а також інформа-

тивність у виборі відповідного спорядження. Це вимагає від розробників сайту 

акцентування уваги на характеристиках продуктів та їх користувацьких оглядах. 

Останні дослідження в галузі користувацького досвіду та інтерфейсів під-

креслюють важливість простоти, інтуїтивності та зручності в дизайні сайту. Оп-

тимізована взаємодія з користувачем, швидкість завантаження сторінок є важли-

вими аспектами для сучасного магазину. 

З огляду на поточну ситуацію в Україні, важливість доступності військо-

вих товарів через електронну комерцію значно зросла. Онлайн-платформи стали 

життєво важливими для забезпечення військовослужбовців необхідним споря-

дженням. 

Війна також вплинула на характер попиту, вимагаючи більшої уваги до 

безпеки та надійності товарів, а також до швидкості та якості обслуговування. Ці 
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аспекти стали критичними для покупців, особливо тих, хто безпосередньо бере 

участь у бойових діях. 

Зростання електронної комерції також обумовлює потребу в ефективному 

маркетингу та рекламі, особливо у сферах соціальних медіа та контекстної рек-

лами. Це сприяє підвищенню видимості продукції та залученню нових спожива-

чів. 

Компанії, які пропонують безпечні платіжні методи та надають гарантії 

якості своїх товарів, здобувають велику прихильність клієнтів. Ці фактори мо-

жуть стати вирішальними при виборі конкретного магазину для здійснення по-

купки. 

1.3 Огляд видів сайту 

Різноманітні вебсайти допомагають нам у повсякденних справах, таких як 

приготування їжі чи здійснення покупок, підтримують нашу освіту, надаючи 

тонни даних, швидко інформують нас про новини, допомагають нам керувати, 

розраховувати, працювати та спілкуватися. 

За даними Internet Live Stats, станом на серпень 2020 року кількість веб-

сайтів становить майже 1,8 мільярда [3]. Отже, розмаїття вебсайтів потребує де-

далі більше різноманітних дизайнерських підходів та рішень. Проте, якими б рі-

зноманітними не були вебсайти, існують певні базові сторінки, характерні для 

більшості веб-структур. Розглянемо основні типи вебсторінок, які можна зу-

стріти в Інтернеті. 

Розглянемо поняття вебсайту «Блог». Блог - це інформаційний вебсайт або 

особистий журнал, який веде окрема особа чи організація. Здебільшого викори-

стовується для обміну думками на певну тему, наприклад, про технології чи моду 

[4]. Сьогодні існує безліч блогів, серед яких можна знайти особисті та профе-

сійні, деякі з них присвячені повсякденному життю, інші - вузьким темам чи сфе-

рам. Блогери діляться публікаціями, які стають основним контентом, навколо 

якого функціонує вебсайт. У цьому випадку блог є різновидом вебсайту. 
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Щоб залишатися на хвилі популярності та займати високі позиції в пошу-

кових системах, сайти мають не лише відповідати дизайнерським та технічним 

стандартам, а й регулярно оновлювати свій контент. Саме тоді в гру вступають 

блоги. Зараз можна знайти блоги, інтегровані в інтернет-магазини, корпоративні 

сайти, освітні платформи та портфоліо. І це той випадок, коли блог не є типом 

вебсайту, а є частиною вебсайту, що представляє цікаві новини та статті за темою 

вебсайту (рис. 1.2). 

 
Рисунок 1.2 - Приклад веб-сайту блогу з рецептами десертів 

Розглянемо Ecommerce вебсайти. Вебсайт електронної комерції - це будь-

який сайт, який полегшує купівлю та продаж товарів і послуг. Вебсайти елект-

ронної комерції забезпечує бізнесу можливість ефективно виконувати ключові 

операції, такі як обробка замовлень від клієнтів, організація прийому платежів, 

управління процесами доставки та логістики, а також надання належного рівня 

обслуговування споживачів. 
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Цифрові ринки, інтернет-магазини та аукціони вважаються сайтами елект-

ронної комерції, оскільки вони дозволяють споживачам купувати товари. Будь-

який власник бізнесу, який має товар або послугу на продаж, може отримати ви-

году від сайту електронної комерції, зокрема для таких випадків [5]:  

• малий бізнес, який намагається знайти місцевих клієнтів; 

• фрілансер, який продає свої послуги; 

• велика корпорація, яка демонструє свою продукцію. 

Що відрізняє вебсайт електронної комерції від інших типів вебсайтів, так 

це його здатність обробляти транзакції. Транзакції в електронній комерції - це 

джерело життєдіяльності будь-якого інтернет-магазину, що дозволяє обмінюва-

тися товарами, послугами та коштами в Інтернеті. Ці транзакції підтримуються 

платформами електронної комерції - спеціалізованими програмними рішеннями, 

які надають необхідні інструменти електронної комерції для управління прода-

жами, запасами, клієнтами та іншими важливими аспектами бізнес-операцій в 

Інтернеті. Конструктори сайтів, такі як Wix, включають функції електронної ко-

мерції у свої платформи, щоб допомогти створити успішний інтернет-магазин 

[6]. 

Електронна комерція працює по-різному: Продавці можуть створити для 

себе вебсайт електронної комерції, створити інтернет-магазин на платформі еле-

ктронної комерції, такій як Shopify або Magento, або створити вітрину на ринку, 

такому як Amazon або eBay. 

Незалежно від способу, всі магазини повинні мати безпечні платіжні 

шлюзи для полегшення платежів, а також, повинні дотримуватися стандартів 

безпеки даних Індустрії платіжних карток (PCI).  

Ось як це відбувається:  

• покупці відвідують інтернет-магазин або вебсайт і переглядають то-

вари за допомогою різних пристроїв, таких як смартфони, ноутбуки, настільні 

комп'ютери, планшети, смарт-телевізори та годинники; 
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• зазвичай клієнти додають товари, які вони хочуть купити, до віртуа-

льного кошика для покупок. У кошику відстежуються вибрані товари, їхня кіль-

кість і загальна вартість; 

• коли клієнти готові до покупки, вони переходять на сторінку оформ-

лення замовлення. Вони надають інформацію про доставку, обирають спосіб оп-

лати та переглядають своє замовлення, перш ніж завершити покупку; 

• продавець отримує повідомлення про замовлення; 

• потім продавець готує товари до відправки клієнту; 

Сфера електронної комерції дуже широка, але типи сайтів, на яких прово-

дяться електронні транзакції, можна розділити відповідно до залучених сторін 

[7]: 

• бізнес-споживач (Business-to-consumer, B2C): ймовірно, най-

більш знайомий пересічній людині сайт B2C дозволяє обмінюватися това-

рами або послугами між бізнесом і споживачем, наприклад, купувати фут-

болку в улюбленому інтернет-магазині; 

• бізнес для бізнесу (Business-to-business, B2B): платформа B2B 

полегшує електронні транзакції між двома компаніями. Наприклад, якщо 

ви є власником компанії, яка продає футболки, ви можете купити ці фут-

болки в онлайн-оптовика; 

• бізнес-адміністрування (Business-to-administration, B2A): сайт 

B2A полегшує електронний обмін між організацією та державною устано-

вою, наприклад, вебсайт компанії, яка розробила вебпортал вашого міста; 

• від споживача до споживача (Consumer-to-consumer, C2C): 

сайт C2C, часто відомий як маркетплейс, забезпечує обмін товарами між 2 

або більше споживачами. Прикладами є такі сайти, як Etsy та eBay; 

• від споживача до бізнесу (Consumer-to-business, C2B): на сайті 

C2B приватні особи пропонують товари або послуги підприємствам. Це 

може бути позаштатний SEO-експерт, який працює з компаніями в певній 

галузі, або інфлюенсер, якому платять за просування продуктів компанії; 
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• від споживача до адміністрації (Consumer-to-administration, 

C2A): подібно до B2A, цей тип сайтів дозволяє споживачам надавати інфо-

рмацію, товари або послуги органам державного управління та урядовим 

організаціям - наприклад, оплатити паркувальний талон на вебпорталі ва-

шого міста. 

Приклад сайту наведено на рис. 1.3. 

 
Рисунок 1.3 - Приклад Ecommerce веб-сайту 

Розглянемо поняття портфоліо-вебсайту. Якщо користувач фотограф, ху-

дожник чи письменник, вебсайт-портфоліо може допомогти йому знайти потен-

ційних роботодавців чи клієнтів і справити на них враження, і слугуватиме сво-

єрідним мистецьким резюме. Вебсайт-портфоліо зазвичай містить зображення, 

відео або кліпи, які демонструють найкращі роботи користувача. Вебсайт-порт-

фоліо також дозволяє створити власний бренд, даючи відвідувачам уявлення про 

особистість, інтереси та цінності користувача [8]. 

Цей тип сторінок характерний для вебсайтів, метою яких є професійна пре-

зентація, найчастіше для людей або команд, які створюють візуальний контент, 

такий як фотографії, дизайн, мистецтво, відео, або фізичні товари, наприклад, 

вироби ручної роботи, одяг, ексклюзивний декор тощо. Можна знайти такі сто-

рінки на професійних платформах, де користувачі можуть створювати власні 

портфоліо. Або це може бути спеціальна сторінка на персональному сайті. Мета 

такої сторінки - показати проекти клієнтам з найкращого боку, тому 
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рекомендується добре попрацювати над якісними зображеннями товарів або ди-

зайнів та оригінальним способом їх виконання з крапелькою вау-ефекту для від-

відувачів сайту (рис.1.4). 

 
Рисунок 1.4 - Приклад сайту Портфоліо для фотографа 

Розглянемо поняття Landing Page. Landing page - це поодинока вебсторі-

нка, що створена спеціально для маркетингової або рекламної кампанії. Це місце, 

куди відвідувач потрапляє після переходу за посиланням в електронному листі 

або рекламі з Google, Bing, YouTube, Facebook, Instagram, Twitter чи інших поді-

бних місць в Інтернеті [9]. 

Це особливий вид вебсторінок, який може використовуватися як частина 

вебсайту, так і окремо. Основна мета цільової вебсторінки - представити чіткий 

і сфокусований контент на певній темі або задачі, що дозволяє відвідувачам опи-

нитись саме там, де їм потрібно. 

Створення спеціальних сторінок означає надання користувачам вказівки, 

що особливо корисно для великих платформ електронної комерції з сотнями або 

навіть тисячами товарів. Спрямування всього трафіку на головну сторінку в 
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цьому випадку може призвести до поганого користувацького досвіду, особливо 

коли користувачі приходять з певних маркетингових кампаній на зовнішніх ре-

сурсах. Існує високий ризик того, що вони одразу ж загубляться у величезній 

кількості контенту і посилань на головній сторінці, або ж їхня увага буде відвер-

нута, і покупка не буде завершена. 

Крім того, є багато інших випадків, окрім електронної комерції, коли ці-

льові сторінки можуть бути корисними: вони можуть представляти мобільні до-

датки або освітні ресурси, рекламувати події та зустрічі, робити анонси, предста-

вляти спільноти або просто ділитися інформацією. Так чи інакше, процес розро-

бки будь-якої цільової сторінки починається з постановки чіткої і ясної мети, яку 

слід досягти за допомогою цієї сторінки. 

Вебсайти та landing page (рис.1.5) - це різні речі, але вони можуть мати гру-

пові риси. Наприклад, в обох прецедентах використовуються ключові слова SEO 

для покращення позицій бренду в пошукових системах. І в обох випадках вико-

ристовується брендовий стиль та елементи дизайну, такі як кольорова гама, ма-

кет і типографіка, щоб створити цілісний образ для відвідувачів [10]. 

 
Рисунок 1.5 - Приклад Landing page для сервісу мобільного кредитування 
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Розглянемо поняття освітнього вебсайту. Освітній вебсайт - це онлайн-пла-

тформа, яка надає доступ до навчальних матеріалів і ресурсів для студентів, ви-

кладачів, батьків і майбутніх учнів. Він може включати систему управління на-

вчанням (Learning Management System, LMS), таку як Moodle або Blackboard, яка 

дозволяє викладачеві керувати курсами, створюючи навчальний контент, відсте-

жуючи прогрес студентів і забезпечуючи зворотний зв'язок [11]. 

Вони надають доступ до широкого спектру освітнього контенту та ресур-

сів, які, як правило, адаптовані до потреб окремих учнів [12]. Ці вебсайти можна 

використовувати для надання гнучких і доступних можливостей для навчання, 

що стало особливо актуальним після пандемії Covid-19. 

Розробка та підтримка освітнього вебсайту (рис.1.6) може бути складним 

завданням, особливо для організацій, які потребують широкої кастомізації. Бі-

льше того, існує ризик низького рівня залучення та завершення навчання серед 

учнів, що може вплинути на ефективність освітнього вебсайту. 

 
Рисунок 1.6 - Приклад освітнього вебсайту 

Розглянемо поняття корпоративного вебсайту. Корпоративний сайт, 

або, як його ще називають, організаційний сайт - це інтернет-сайт, який предста-

вляє компанію, установу чи організацію всім її аудиторіям, а не лише її клієнтам 
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чи користувачам. Таким чином, корпоративний сайт класично відрізняється від 

комерційного сайту, призначеного тільки для клієнтів або користувачів. З точки 

зору змісту, корпоративний сайт має на меті просувати компанію (її історію, цін-

ності, зобов'язання, мету, управління, кадрову політику тощо), а не безпосеред-

ньо її продукти чи рішення [13]. 

Корпоративний сайт - це не тільки засіб презентації та збільшення прода-

жів, але й важливий елемент просування практично для будь-якої сучасної орга-

нізації. До найпоширеніших цілей корпоративного сайту відносяться [14]: 

• підвищення іміджу та репутації компанії; 

• збільшення кількості клієнтів і партнерів; 

• інформування цільової аудиторії про діяльність організації; 

• продаж товарів і послуг; 

• залучення нових співробітників. 

Існує кілька типів корпоративних порталів: 

• односторінковий промо-сайт; 

• лендінг або сайт-візитка; 

• багатосторінковий портал; 

• корпоративний інформаційний ресурс; 

• сайт-каталог. 

Управління корпоративним сайтом вимагає більше зусиль, ніж здається на 

перший погляд. Робота триває і після запуску сайту. Його необхідно регулярно 

підтримувати в актуальному стані. Основна увага приділяється змісту та дизайну 

вебсайту. Команда повинна оновлювати інформацію та поширювати новини про 

свою діяльність, дотримуючись при цьому правил копірайту, які постійно змі-

нюються. Необхідно розробити систему публікації контенту, щоб полегшити 

процес і залучити більше трафіку, який потім можна конвертувати в реальних 

клієнтів. Відстеження останніх тенденцій вебдизайну необхідне для усунення не-

доліків і підвищення довіри. Приклад сайту наведено на рис. 1.7. 
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Рисунок 1.7 - Приклад корпоративного вебсайту 

Розглянемо поняття новинного вебсайту. Новинні вебсайти - це онлайн-

платформи, які надають актуальну інформацію про поточні події, тенденції та 

розробки з різних сфер, таких як політика, економіка, наука, технології, розваги 

тощо. У них є основні функції [15]. 

Висвітлення новин: новинні вебсайти збирають і представляють новини з 

усього світу. Журналісти та репортери розслідують і висвітлюють події, беруть 

інтерв'ю та проводять дослідження, щоб надати точну і своєчасну інформацію. 

Редакція та думки: на багатьох новинних вебсайтах є редакційні розділи, 

де автори та експерти висловлюють свої думки та аналізують поточні події. Ці 

матеріали мають на меті надати контекст, розуміння та різні точки зору на но-

вини. 

Мультимедійний контент: окрім письмових статей, вебсайти новин часто 

включають мультимедійні елементи, такі як зображення, відео та інфографіку, 

щоб покращити розповідь і забезпечити більш повне розуміння новин. 

Оновлення в режимі реального часу: новинні вебсайти постійно оновлю-

ють свій контент, щоб відображати найсвіжішу інформацію. Це дозволяє чита-

чам бути в курсі подій, що швидко розвиваються, та останніх новин. 
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Категоризація та навігація: новинні вебсайти класифікують новини за різ-

ними розділами, що полегшує читачам навігацію та пошук інформації, яка від-

повідає їхнім інтересам. Найпоширеніші категорії включають політику, бізнес, 

спорт, розваги, науку та спосіб життя. 

Архіви та функція пошуку: новинні вебсайти зазвичай зберігають архіви 

минулих статей, що дозволяє користувачам отримати доступ до історичних но-

вин. Вони також надають функцію пошуку, що дозволяє користувачам знахо-

дити конкретну інформацію або статті у своїх величезних базах даних. 

Інтеграція з соціальними мережами: багато новинних вебсайтів інтегру-

ються з платформами соціальних мереж, щоб ділитися новинами, взаємодіяти зі 

своєю аудиторією і заохочувати поширення статей у різних соціальних мережах. 

Приклад сайту наведено на рис. 1.8. 

 

 
Рисунок 1.8 - Приклад новинного вебсайту 

 

1.4 Постановка задачі 

Метою дипломної роботи є створення вебсервісу для продажу військового 

спорядження. Сервіс має на меті забезпечити користувачам доступ до вибору 

якісного військового спорядження, надійної інформації про продукцію, а також 

можливість купувати товари онлайн. 
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Головними задачами є:  

• розробка дизайну: необхідно створити привабливий, простий 

та інтуїтивно зрозумілий дизайн сервісу, який відповідатиме військовій те-

матиці та викликатиме довіру у користувачів; 

• інформаційний контент: необхідно забезпечити детальний ін-

формаційний опис про наявні товари, включаючи їх специфікації, фотог-

рафії, та рекомендації щодо використання; 

• функціональність інтернет-магазину: потрібно впровадити мо-

жливість купівлі товарів онлайн, сортування за категоріями, а також без-

печні методи оплати; 

• створення панелі адміністратора для управління товарами, за-

мовленнями та клієнтами; 

• впровадити систему реєстрації та входу для користувачів; 

• тестування та забезпечення коректної роботи на різних прист-

роях. 

Важливим є наявність достовірної та актуальної інформації про товари та 

їх характеристики. Враховуючи цілі та завдання проекту, цей вебсервіс належа-

тиме до категорії комерційних (e-commerce) вебсервісів. 
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РОЗДІЛ 2 

 АНАЛІЗ ВИКОРИСТАНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 

2.1 Технології веброзробки HTML та JavaScript 

Розглянемо поняття HTML: HyperText Markup Language. Гіпертекст споча-

тку означав текст, що зберігався в електронній формі з перехресними посилан-

нями між сторінками. Зараз це ширше поняття, яке стосується практично будь-

якого об'єкта (тексту, зображень, файлів і так далі), який можна пов'язати з ін-

шими об'єктами. Мова розмітки гіпертексту (Hypertext Markup Language, HTML) 

- це мова для опису того, як текст, графіка і файли, що містять іншу інформацію, 

організовані і пов'язані між собою [16].  

HTML, або мова гіпертекстової розмітки, - це мова розмітки, яка забезпе-

чує роботу Інтернету. Іншими словами, всі вебсторінки в Інтернеті використову-

ють HTML. Коли користувач заходить на вебсторінку, веббраузер інтерпретує 

текстовий файл, написаний мовою HTML, який містить набір інструкцій для фо-

рматування вмісту сторінки так, щоб людина могла її прочитати. Зараз, порівню-

ючи з минулим, HTML живе в ширшій онлайн-екосистемі з іншими мовами, он-

лайн-системами управління контентом, пошуковими системами та агрегаторами 

вебсайтів [17].  

Структура HTML-документу визначає, як організовано контент на вебсто-

рінці. Для розуміння та візуалізації правильного синтаксису та компонування 

HTML-документів розглянемо рис. 2.1 [18]. 

 
Рисунок 2.1 - Базова структура HTML-документа 
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Рис. 2.1. візуально демонструє ієрархічну організацію різних HTML-еле-

ментів і як вони вкладені один в одного. 

На вершині знаходиться кореневий елемент "html". Від нього відгалужу-

ються два основні вузли: "head" і "body". 

У секції "head" є додаткові вузли "meta", "title" і "style", які зазвичай містять 

метадані документа, його заголовок і стилі CSS відповідно. 

Секція "body" містить безпосередньо вміст вебсторінки, включаючи заго-

ловки "h1" і "h2", параграфи "p", а також такі елементи як "img" (зображення), 

"a" (посилання) і "em" (виділений текст). 

Ця дерево-подібна структура дозволяє наочно представити семантичну ро-

змітку HTML і взаємозв'язки між різними елементами на вебсторінці.  

HTML є основним стандартом веброзробки. Специфікації HTML встанов-

люються організацією World Wide Web Consortium (W3C), яка відповідає за роз-

виток стандартів Інтернету.  

Розглянемо мову програмування – JavaScript. Напочатку JavaScript не мав 

своєї теперішньої назви. Спочаткувін називався Mocha та LiveScript. Завдяки 

співпраці між Netscape і Sun (компанія,що стоїть за мовою програмування Java) 

із маркетингових міркувань (мова програмування Java була вже досить популяр-

ною на той час), її врешті-решт перейменували на JavaScript [19]. 

JavaScript - це не скомпільована мова програмування, а мова програму-

вання з інтерпретатором. Вона дозволяє програмувати як фронтенд, так і бекенд 

вебдодатку. JavaScript можна використовувати для розробки мобільних додатків, 

десктопних додатків, вбудованих додатків, ігор та 3D-додатків. 

Не менш важливим є те, що JavaScript використовується для додавання ди-

намічної поведінки до вебсторінки (або до компонентів на вебсторінці) або для 

забезпечення більшої інтерактивності на вебсторінці. Прикладами цього є сорту-

вання та фільтрація даних таблиці. У той час як CSS відповідає за дизайн вебсто-

рінки, JavaScript можна використовувати для покращення користувацького дос-

віду та інтерактивності вебсторінки. 
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За допомогою JavaScript можна “оживити” сторінки, додати автоматичне 

заповнення полів форм і всілякі навороти, які покращують користувацький дос-

від. 

JavaScript визначається специфікацією, відомою як ECMA-262. Веббрау-

зери мають різний ступінь підтримки специфікації ECMA-262, тому точна версія 

JavaScript, доступна в браузері, залежить від версії браузера, який ви використо-

вуєте. 

JavaScript сьогодні є невід'ємною частиною вебсторінок. Коли ви бачите 

щось на кшталт Google Maps, де ви можете прокручувати карту вліво і вправо, 

просто перетягуючи її, це і є JavaScript за лаштунками. Незліченні віджети та 

покращення зручності використання, які ми сприймаємо як належне, коли кори-

стуємося Інтернетом, насправді є програмами на JavaScript [20]. 

Однією з найсильніших сторін JavaScript є те, наскільки легко він справля-

ється з асинхронним програмуванням. Як мова, створена для Інтернету, 

JavaScript з самого початку мала реагувати на дії користувача, як от кліки та на-

тискання клавіш, тому були створені обробники подій, такі як onclick. Оброб-

ники подій дозволили розробникам вказати функцію, яка буде виконана в певний 

момент часу у відповідь на подію [21].  

JavaScript може маніпулювати HTML і CSS, реагувати на події, взаємоді-

яти з користувачем, а також робити запити до серверів для отримання даних або 

відправлення інформації. JavaScript є слабкотипізованою мовою, і змінні не пот-

ребують явно оголошених типів даних. Це може спростити кодування, алеслід 

зазначити, що це також може призвести до проблем зпомилками. 

JavaScript бібліотеки та фреймворки грають важливу роль у сучасній 

веброзробці. Вони надають вбудовані функції та методи, які роблять вебсторінки 

більш динамічними та інтерактивними. Вони позбавляють відповторюваних за-

вдань і дозволяють розробникам зосередити усю свою увагу на основній функ-

ціональності. Вони також надають структуру проекту та фреймворк потоку да-

них для створення швидких і надійних додатків. На рис. 2.2 наведено схему, що 

ілюструє різноманітні бібліотеки, фреймворки та інструменти JavaScript [22]. 
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Рисунок 2.2 - Ключові компоненти та інструменти екосистеми JavaScript 

У центрі схеми – JavaScript, як основна технологія. З нього випливає кілька 

основних категорій: 

• JSLibraries: тут перераховані популярні бібліотекиJavaScript, 

такі як jQuery та її похідні (інтерфейсні, мобільні, віджети тощо); 

• Typescript: розширення JavaScript з додатковою функціональ-

ністю для більш статичної типізації; 

• PackageManager: менеджери пакунків npm та yarn для встанов-

лення та керування залежностями JavaScript наведені тут; 

• ES6: вказує на нову версію специфікації JavaScript 

(ECMAScript 6); 

• JS-Frameworks: ця категорія включає основні фреймворки 

JavaScript, такі як Angular, React і Vue, а також бібліотеки та інструменти, 

похідні від них; 

• також показано низку популярних бібліотек JavaScript, таких 

як Lodash, Moment.js, D3.js та Underscore.js; 

Таким чином, діаграма надає огляд ключових компонентів та інструментів 

екосистеми JavaScript, які зазвичай використовуються у веброзробці. 
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2.2 Фреймворки Tailwind CSS та Next.js 

Розглянемо поняття фреймворку Tailwind CSS. Каскадну таблицю стилів 

(Cascading Style Sheet, CSS) можна визначити як файл або фрагмент коду, який 

визначає набір правил у певній послідовності для створення певного зовніш-

нього стилю. CSS як окремий об'єкт не має суттєвого значення, він лише створює 

контекст. Цей набір письмових правил потребує посилання на певне місце, щоб 

створити візуальний ефект [23].  

Візуальний вигляд – це визначення CSS. Загалом, якщо вебсайт виглядає 

візуально привабливо, це означає, що для досягнення такого вигляду використо-

вується CSS. 

Використання CSS у веброзробці означає додавання набору правил стилів 

до вебсторінки, тобто HTML-документа. Правила CSS приймаються, коли 

HTML-елементи відображаються у веббраузері. CSS вимагає каналу для ренде-

рингу, і HTML-документ слугує цим каналом. 

Тепер перейдемо безпосередньо до огляду Tailwind CSS. 

Tailwind CSS - це фреймворк CSS з відкритим вихідним кодом, написаний 

Адамом Ватаном і Стівом Шогером, компанія-розробник - Tailwind Labs. Упе-

рше він був представлений у травні 2019 року.  

У версії Tailwind кожен стиль кнопки отримує свій клас у списку класів. 

Код Tailwind дуже зрозумілий, і потрібно лише поглянути на HTML-розмітку, 

щоб побачити, як виглядають кнопки. Якщо ви хочете упакувати набір класів для 

повторного використання, Tailwind надає директиву @apply, яка дозволяє ство-

рювати нові CSS класи з утиліт Tailwind. 

Однією з переваг кастомізації Tailwind є те, що дуже легко створювати про-

тотипи, ітерації та змінювати зовнішній вигляд елементів. Можна вносити неве-

ликі зміни, поки не отримаєте бажаний вигляд. Крім того, не доведеться постійно 

придумувати назви для комбінацій властивостей CSS, які ви, можливо, ніколине 

будете використовувати. 

Ще однією перевагою є те, що Tailwind пропонує набір префіксів, які до-

зволяють визначити поведінку в певних випадках. Tailwind також надає набір 
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префіксів, які дозволяють задавати різну поведінку для різних розмірів екрану. З 

використанням Tailwind витрачається менше часу на присвоєння імен CSS і уп-

равління глобальним CSS, що дозволяє зменшити час на розробку дизайну. 

Tailwind дозволяє легко вносити поетапні зміни, бачити результати і розуміти 

масштаб змін, що робить його особливо корисним при створенні прототипу но-

вого сайту [24].  

Tailwind - це набір низькорівневих утиліт багаторазового використання, які 

можна використовувати як цеглинки для створення практично будь-якого ди-

зайну, який ми можемо собі уявити. Цей фреймворк охоплює найважливіші мо-

жливості CSS, але може бути легко розширений різними способами. Його можна 

використовувати як для швидкого прототипування, так і для створення повно-

цінного дизайну. Tailwind має чудову документацію, яка детально описує кожну 

утиліту класу та показує, як її можна налаштувати.  

У той час як клас компонента - це набір попередньо визначених налашту-

вань CSS, які можна застосовувати будь-яким чином,клас утиліти - це, посуті, 

одна властивість або поведінка CSS, яку можна вільно використовувати у перед-

бачуваний спосіб. Таким чином, їх можна вільно комбінувати, поєднувати з різ-

ними налаштуваннями за потреби. Зовнішнім виглядом кожного елемента можна 

керувати більш вільно. За допомогою утилітарних класів зовнішній вигляд еле-

ментів можна легше змінювати та налаштовувати [25]. 

Ключові особливості Tailwind CSS [26]: 

• налаштування: Tailwind CSS розроблено так, щоб його можна 

було налаштовувати з нуля. Просто відредагувавши простий конфігурацій-

ний файл, ви можетелегко змінювати кольори, розміри шрифтів, інтервали 

та інше відповідно до вимог дизайну вашого проекту; 

• адаптивний дизайн: з Tailwind CSS легко створювати адаптивні 

вебсайти. Адаптивні класи утиліт дозволяють розробникам адаптувати ма-

кети та контент до різних розмірів екрану без написання медіа-запитів; 
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• підтримка Flexbox і Grid: у Tailwind CSS є широкий набір кла-

сів утиліт для роботи з Flexbox і Grid, які спрощують створення адаптивних 

макетів. Класи Flexbox дозволяють легко встановлювати гнучкі контей-

нери і вирівнювати елементи. Для роботи з Grid є класи для створення сі-

ток, налаштування кількості колонок та проміжків між елементами; 

• велика бібліотека компонентів: хоча Tailwind CSS не містить 

готових до використання компонентів, активна спільнота створила чис-

ленні бібліотеки компонентів і шаблонів, які можна легко інтегрувати у 

проекти; 

• інтеграція з PurgeCSS: щоб спростити ваш проект, Tailwind 

CSS легко інтегрується з PurgeCSS, видаляючи весь невикористаний CSS 

з фінальної збірки.  

Розглянемо фреймворк Next.js. Компанія Vercel розробила Next.js, який 

змінив правила гри. З моменту свого першого випуску фреймворк забезпечив ба-

гато інноваційних функцій, таких як автоматичне розділення коду, рендеринг зі 

сторони сервера, маршрутизація файлової системи, попередня вибірка маршру-

тів іт.д.. Next.js показав, наскільки простим має бути написання універсальних 

вебдодатків, дозволив розробникам писати код, який повторюється як настороні 

клієнта, так і на стороні сервера, роблячи дуже складні завдання (такі як розді-

лення коду та рендеринг зі сторони сервера) простими для реалізації. 

Next.js надає безліч нових можливостей [27]: 

• статична генерація сайту; 

• покрокова статична генерація; 

• нативна підтримка TypeScript; 

• автоматичне заповнення полів; 

• оптимізація зображень; 

• підтримка інтернаціоналізації; 

• аналітика продуктивності. 
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І це ще не все, він має багато інших чудових можливостей. Сьогодні Next.js 

використовується такими компаніями, як Netflix, Twitch, TikTok, Hulu, Nike, 

Uber та Elastic. Next.js показує, наскільки універсальним є React для створення 

різноманітних додатків будь-якого розміру, тому не дивно, що його використо-

вують як великі компанії, так і невеликі стартапи. 

Next - це технологія з відкритим вихідним кодом, яку випустила компанія 

Zeit, щоб допомогти інженерам легше писати додатки для серверного рендери-

нгу. Для того, щоб створити Next.js проект, потрібно виконати наступні команди 

(рис. 2.3) [28]: 

  

Рисунок 2.3 - Створення проекту Next.js за допомогою командного рядка 

1. Створюємо новий каталог, використовуючи команду mkdir project-

next, де project-next є ім'ям папки нового проєкту. 

2. Переходимо до новоствореної папки за допомогою команди cd project-

next. 

3. Ініціалізуємо новий проєкт Node.js у папці проєкту за допомогою ко-

манди npm init -y, що створює файл package.json із базовими налашту-

ваннями. 

4. Встановлюємо пакет next у проєкт, використовуючи команду npm 

install --save next. Ці пакети є необхідними для розробки додатків на 

базі Next.js. 

5. Створюємо папку pages, використовуючи команду mkdir pages. Ця па-

пка є обов'язковою для проєктів Next.js, оскільки в ній зберігаються 

сторінки вебдодатку. 

Next.js – використовують багато інженерів, оскільки він пропонує неймо-

вірні переваги продуктивності, такі як рендеринг на стороні сервера та 
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оптимізовані зображення. Next.js забезпечує чудовий досвід розробки, включа-

ючи швидкі оновлення та якісні виправлення помилок. Крім того, Next.js легко 

інтегрується з широким спектром інструментів та сервісів, що спрощує розробку 

та аналіз і робить його ідеальним вибором для створення високопродуктивних 

вебсервісів [29]. 

2.3 JavaScript бібліотека – React 

React - це унікальний інструмент, про необхідність якого веброзробники 

можуть навіть не здогадуватися, але після спроби його використання, вони вже 

не зможуть від нього відмовитися. 

React пропонує новий підхід до спрощення фронтенд веброзробки при пра-

вильному використанні React пропонує альтернативу, яку багато великих компа-

ній, включаючи Facebook, Netflix та Airbnb, прийняли і розглядають як шлях впе-

ред: потужну бібліотеку користувацького інтерфейсу. Замість того, щоб визна-

чати шаблон інтерфейсу користувача один раз, React дозволяє створювати бага-

торазові компоненти інтерфейсу користувача на JavaScript, які можна викорис-

товувати на вашому сайті знову і знову [30]. 

React дотримується декларативного підходу до програмування. Ви визна-

чаєте бажаний стан додатку, а React створює відповідне представлення на основі 

цього стану. React аналізує дані браузера і створює власні представлення.  

За останні кілька років зростає попит на прості способи створення корис-

тувацьких інтерфейсів за допомогою JavaScript. Фронтенд-розробники шукають 

готові рішення, які надаються низкою різних бібліотек та фреймворків. Популя-

рність React у цій сфері не зменшується з моменту його першого релізу у 2013 

році [31].  

Коли розробник створює React-додатки, навіть якщо він створює простий 

додаток, наприклад, блог-додаток, навіть тоді доведеться працювати з маршру-

тизацією. Буде кілька екранів у додатку, таких як домашня сторінка, сторінка 

блогу, сторінка створення/редагування блогу, сторінка автора і так далі, і кожна 

сторінка матиме власний URL, який потрібно буде зіставити з потрібними 
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компонентами. Маршрутизація - це процес, під час якого користувача перенап-

равляють на різні сторінки залежно від його дії або запиту. Наприклад, на голо-

вній сторінці YouTube можна побачити сітку відео, і коли користувач натискає 

на будь-яку з них, вона перенаправляє на сторінку перегляду відео. Таке перена-

правлення при натисканні називається маршрутизацією. React не має вбудова-

ного API для роботи з маршрутизацією. Тому використовується пакет під назвою 

react-router для роботи з маршрутизацією. Він містить вбудовані компоненти для 

створення маршрутів для різних компонентів. Надає hooks для доступу до влас-

тивостей і методів, пов'язаних з місцезнаходженням, історією, параметрами по-

шуку, параметрами URL і так далі [32].  

Простота використання та популярність React пояснюється його модульні-

стю, підходом Virtual DOM, великою спільнотою розробників та універсальні-

стю для кросплатформної розробки. Можливість створювати багаторазові ком-

поненти,інтеграція з React Native та широка екосистема інструментів і бібліотек 

роблять його ідеальним вибором для розробників, які прагнуть створювати су-

часні, масштабовані вебдодатки. JSX-код у React - це синтаксис, який дозволяє 

писати елементи інтерфейсу користувача шляхом поєднання JavaScript та HTML 

у звичний та виразний спосіб. Це робить створення інтерфейсів користувача в 

React простішим і більш читабельним [33].  

На рис. 2.4 зображенно ключові концепції та фундаментальні складові 

React [34]. 

 
Рисунок 2.4 - Фундаментальні складові React 
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У центрі знаходиться логотип React, навколо якого згруповані різні аспе-

кти та особливості цієї технології: 

• Virtual Document Object Model (DOM) - віртуальне пред-

ставлення DOM, що дозволяє ефективно оновлювати та змінювати ко-

ристувацький інтерфейс; 

• ReactJS Prerequisites - необхідні передумови, такі як 

знання HTML, CSS та JavaScript для роботи з React; 

• Hooks, States and Props - концепції станів, властивостей 

та хуків для керування даними та життєвим циклом компонентів 

React; 

• React Will React - основна ідея React про те, що він "реа-

гує" та оновлює інтерфейс при змінах станів або властивостей; 

• React is Your Agent - React виступає як агент, який керує 

відображенням та обробкою користувацького інтерфейсу; 

• Data Binding - прив'язка даних до компонентів React для 

динамічного відображення; 

• Events is React - обробка подій користувача в React; 

• Components - компоненти як основні будівельні блоки 

React для створення UI; 

• JSX in React - використання JSX синтаксису для напи-

сання компонентів React. 

Зображення візуально представляє головні концепції та принципи роботи 

React, які необхідно засвоїти для ефективного використання цієї бібліотеки у 

веброзробці. 

 

2.4 Система управління базами даних MongoDB 

MongoDB, найпопулярніша база даних документів, є NoSQL, нереляцій-

ним сховищем key-value, базою даних JSON тощо. Це надійна і багатофункціо-

нальна платформа даних для розробників з різноманітними вбудованими 
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функціями, необхідними для сучасних додатків, включаючи можливості машин-

ного навчання і штучного інтелекту, потокове передавання даних, функції, три-

гери, безсерверну роботу, синхронізацію пристроїв і повнотекстовий пошук. 

Хоча MongoDB не є реляційною, вона може легко працювати з реляційними да-

ними [35]. 

Зараз, у 2024 році, MongoDB використовується в безлічі різноманітних га-

лузей, а варіанти її використання охоплюють різні сфери застосування та катего-

рії даних, що зберігаються. Деякі з найбільших банків, автовиробників, держав-

них установ та ігрових компаній у світі використовують MongoDB для своїх ви-

робничих додатків. Найвідомішими користувачами MongoDB є Coinbase, Epic 

Games, Morgan Stanley, Adobe, Tesla, Canva, Ulta Beauty, Cathay Pacific, Dongwha 

та Vodafone. 

MongoDB - це потужна, швидка і сучасна база даних, яка була розроблена 

для сучасних додатків. Завдяки гнучкій моделі документів (для даних), мові за-

питів на основі JavaScript, блискавичній швидкості, розширеній реплікації та ма-

сштабуванню, легкому резервному копіюванню, вдосконаленому фреймворку 

агрегації та підключенню до ширшої екосистеми MongoDB Atlas Cloud, вона 

може стати ідеальним вибором для вашого наступного проекту. 

Залежно від вашого використання, MongoDB може обробляти набагато бі-

льше запитів, ніж база даних на основі SQL. Крім того, вона має багато унікаль-

них і потужних способів запитів до даних і виконання складних агрегацій. Згідно 

з опитуванням Stack Overflow за 2022 рік (рис. 2.5) [36]: «MongoDB використо-

вується в однаковій мірі як професійними розробниками, так і новачками, що 

навчаються кодуванню». 
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Рисунок 2.5 - Опитування розробників Stack Overflow щодо баз даних. 2022. 

Протягом останніх шести років MongoDB посідає перше або друге місце в 

рейтингу «найбажаніших» технологій в категорії баз даних за версією Stack 

Overflow. 

Запис у MongoDB називається документом. Документ - це структура да-

них, що складається з пар полів і значень. Документи MongoDB дуже схожі на 

об'єкти JSON, які складаються з пар Ключ-Значення. Значення полів можуть мі-

стити складні дані, зокрема масиви, інші документи та мaсиви документів. При-

клад документа MongoDB наступний [37]: 

{ 

 name: "Joe", 

 age: 30, 

 gender: "Male", 

 interests: ["Maths","Science"] 

} 

Ось декілька переваг використання документів: 

• документи посилаються на власні типи даних у декількох 

мовах програмування; 
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• вбудовані документи та масиви зменшують потребу в 

складних з'єднаннях; 

• динамічна схема підтримує плавний поліморфізм. 

На рис. 2.6 показано шардинг MongoDB [38]: 

 
Рисунок 2.6 - Архітектура шардингу MongoDB 

Mongos - це компонент, який діє як інтерфейс між клієнтом і кластером 

шардів. Цей екземпляр Mongos підключається до сервера конфігурації, щоб ви-

значити, який шард має відповідати на який запит. 

Config Server (Сервер конфігурації): містить метадані частини даних у ко-

жному шарді. Він взаємодіє з усіма іншими компонентами БД, щоб гарантувати, 

що mongos може відповідати на запити в будь-який час. 

Shard: шардинг - це концепція розподілу даних між декількома пристро-

ями. Вона призначена для вирішення проблем масштабування і зростання в сис-

темах mongoDB. 

Replica set: кожен шард розгортається як набір реплік. Кластер реплікації -

це набір серверів MongoDB, які реалізують автоматизоване аварійне відновлення 

та реплікацію. 
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2.5 Додаткові інструменти VSCode та Figma 

Розглянемо редактор коду Visual Studio Code. Вибір середовища розробки 

є важливим та незамінним кроком для кожного програміста. Від правильного ви-

бору,у першу чергу, залежить ефективність роботи. Цей вибір залежить від ряду 

факторів, включаючи тип проекту, мову програмування, особисті уподобання та 

вимоги конкретного завдання. Зараз на ринку доступно багато середовищ про-

грамування, кожне з яких має свої переваги та недоліки. Розробники шукають 

функціональність, комбінації гарячих клавіш, зразки коду, кольори та багато ін-

шого, що дозволяє їм залишатися продуктивними. Середовище програмування – 

це набір програмних засобів, що включає в себе текстовий редактор, компілятор 

і відладчик. 

Для розробника часто саме дрібниці мають вирішальне значення - вміння 

додавати код одним натисканням клавіші, можливість налагоджувати клієнтсь-

кий і серверний код у проекті або завершення коду з урахуванням мовних особ-

ливостей. Успіх Visual Studio Code красномовно свідчить про його можливості 

та функціональність. Він був офіційно випущений для відкритого перегляду у 

квітні 2016 року і швидко став одним з найкращих редакторів за популярністю, 

конкуруючи з Sublime Text, Atom та UltraEdit за перше місце [39].  

Visual Studio Code є кросплатформним редактором. У цьому випадку кро-

сплатформеність означає, що версія доступна для запуску на Windows (7, 8 і 10), 

macOS і Linux. Процес інсталяції для кожної з них схожий, а відправна точка у 

всіх випадках однакова: https://code.visualstudio.com/Download.  

Visual Studio Code є 32-розрядним додатком, незалежно від того, працює 

він у 64-розрядній версії Windows чи ні. Код Visual Studio базується на фреймво-

рку під назвою Electron. Electron був розроблений для створення десктопних до-

датків з використанням інтерфейсних і бекенд-компонентів вебдодатків. На сто-

роні інтерфейсу використовуються JavaScript, HTML і CSS для створення функ-

ціональності користувацького інтерфейсу. Інтерфейс рендериться за допомогою 

Chromium. На бекенді Node.js використовується для обслуговування компонента 

користувацького інтерфейсу та надання будь-якої додаткової функціональності. 

https://code.visualstudio.com/Download
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Така комбінація технологій дозволяє йому працювати на трьох основних плат-

формах: Windows, macOS та Linux. 

Головна сторінка VsCode має наступний вигляд (рис. 2.7): 

 
Рисунок 2.7 - Головна/Welcome page VsCode 

Visual Studio Code (VSCode) – це популярний редактор коду, який пропо-

нує безліч гарячих клавіш для прискорення та полегшення роботи програмістів. 

На рис. 2.8 показано основні стандіртні гарячі клавіші для платформи Windows 

[40]: 

 
Рисунок 2.8 - Гарячі клавіші VsCode. Платформа - Windows. 

Однією з ключових переваг VSCode є велика кількість доступних розши-

рень (Extensions), які можуть покращити роботу з різними мовами програму-

вання, підсвічування синтаксису, інструментами для розробки тощо. 
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Розширення доступні в офіційному магазині розширень VSCode, звідки їх можна 

легко встановлювати та керувати ними. 

Розглянемо інструмент для дизайну Figma. Для дизайну є багато інструме-

нтів, які допомагають створювати різноманітні види візуальних проектів. Для рі-

зних дизайнерських задач є відповідні інструменти рішень. 

Незалежно від того, чи робите ви перші кроки в дизайні, чи вже маєте пе-

вний досвід у цій сфері, обраний вами інструмент суттєво впливає на ваш дизай-

нерський процес і творче самовираження. Йдеться не лише про знання всіх фун-

кцій для професійного використання, а й про відповідність інструмента, усвідо-

млення переваг, які він пропонує. 

Figma має багатокористувацьку функціональність, яка дозволяє співпра-

цювати в реальному часі, wя потужна функція виділяє Figma серед інших інстру-

ментів, адже вона покращує не лише роботу над дизайном, але й сам процес ко-

мандної співпраці та сприяє безперебійній роботі між дизайнерами. Це, серед ін-

шого, відрізняє її від конкуруючих продуктів. Figma - один з найдосконаліших 

інструментів для проектування, в якому постійно з'являються нові функції та 

вдосконалення. Ця прихильність до розвитку зробила Figma більше, ніж просто 

інструментом, вона стала незамінним помічником для багатьох дизайнерів [41]. 

Figma можна як завантажити на свій персональний комп’ютер, так і кори-

стуватися у звичайному веббраузері, де вона працює настількиж добре. Що до-

зволяє використовувати її на будь-якій операційній системі: Windows, Mac, 

Linux або навіть ChromeOS. Оскільки, Figma базується на хмарних технологіях, 

необхідне з’єднання до інтернету, щоб відбувалося автоматичне збереження змін 

у вашому файлі. Однак, якщо інтернет-з'єднання було втрачено, а робота над ди-

зайном продовжувалася, Figma збереже кожне редагування у локальному кеші. 

Отже, як тільки ви повернетеся до мережі, всі зміни у вашому файлі будуть не-

гайно синхронізовані. 

Figma охоплює майже все, що потрібно для створення складних інтерфей-

сів, від мозкового штурму та фреймворку до створення прототипів та спільного 

використання ресурсів. Figma також виходить за рамки дизайнерських аспектів 
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створення продукту і генерує CSS-код для iOS та Android для спрощення роботи 

розробників. 

Figma - це не лише додаток для дизайну, але й платформа спільноти для 

обміну ідеями та рішеннями. Дизайнери з усього світу використовують Figma не 

лише для розробки інтерфейсів, але й для створення векторних ілюстрацій, гра-

фічного дизайну для цифрових медіа та тімбілдінгу. 

Кожного разу при вході до Figma, перше, що ви бачитимете - це браузер 

файлів (рис. 2.9). Це ваш особистий простір з величезною кількістю інформації 

та функцій. 

 
Рисунок 2.9 - Головна сторінка Figma 

Створивши новий проект на Figma, ми побачимо горизонтальну панель ін-

струментів вгорі (Horizontal toolbar), панель шарів ліворуч (Layers panel), панель 

оформлення праворуч (Design panel), а посередині - чисте полотно (рис. 2.10) 

[42]. 
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Рисунок 2.10 - Головна сторінка процесу роботи в Figma 
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РОЗДІЛ 3  

РЕАЛІЗАЦІЯ ВЕБСЕРВІСУ ВІЙСЬКОВОГО СПОРЯДЖЕННЯ 

 

3.2 Розробка дизайну вебсервісу військового спорядження 

Сучасні вебсервіси - це не лише засіб представлення інформації, але й по-

тужний інструмент для залучення аудиторії, впливу на користувачів та досяг-

нення бізнес-цілей. Однак, щоб стати ефективним інструментом, вебсервіс пови-

нен мати не лише контент, але й привабливий, орієнтований на користувача ди-

зайн. 

Колір завжди відіграє важливу роль у дизайні будь-чого. Правильно підіб-

рані кольори можуть визначати візуальний стиль сервісу, впливати на емоційну 

реакцію користувачів і навіть підкреслювати фірмовий стиль компанії. 

Сприйняття кольору та його значення в культурі має глибоке коріння і ва-

ріюється від однієї частини світу до іншої та від одного історичного періоду до-

іншого. Колір завжди був важливим засобом комунікації, символіки та самови-

раження. 

Існують загальні ефекти, викликані різними кольорами. Наприклад, черво-

ний: підвищує частоту серцевих скорочень і артеріальний тиск, стимулює енер-

гію та витривалість, викликає сильні емоції. Синій – знижує частоту серцевих 

скорочень і кров'яний тиск, сприяє спокою та розслабленню, зменшує стрес і 

тривогу. Зелений - асоціюється з природою та відродженням. Сприяє відчуттю 

розслаблення і гармонії а також,  зменшує напругу і стрес. Жовтий асоціюється 

з радістю, оптимізмом та енергією. Він піднімає настрій і покращує психічне здо-

ров'я. Фіолетовий – відомий своїми духовними та творчими конотаціями. Він 

може викликати почуття самоаналізу та глибокого внутрішнього контакту. По-

маранчевий асоціюється з енергією, теплом і комфортом. Він підвищує актив-

ність і  стимулює почуття оптимізму. Білий символізує чистоту, простоту та інно-

вації. Він створює відчуття свіжості та відкритості. Чорний асоціюється з серйо-

зністю, таємничістю і владою. Він може викликати відчуття глибини і 
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таємничості. Сірий сприятливо впливає на людину, дарує відчуття спокою і за-

хищеності, знімає напругу, розслабляє. 

За основу був обраний білий колір (HEX: #FFFFFF). Далі обрано два відті-

нки зеленого (HEX: #99BC85 та HEX: #4F6F52) у поєднанні з відтінками сірого, 

найчастіше буде вживатися (HEX: #E9EBED) та темніший сірий для тексту (рис. 

3.1). 

 

Рисунок 3.1 - Основні обрані кольори для сайту 

Не менш важливим є вибір правильного шрифту для сайту – це також час-

тина того, як він виглядає і сприймається користувачем. Шрифти можуть викли-

кати певні асоціації та емоції, тому важливо, щоб вони були підібрані відповідно 

до характеристик бренду та цілей вебсайту. 

Для основного шрифту на сайті був обраний - Poiret One (Посилання на 

шрифт: https://fonts.google.com/specimen/Poiret+One?query=poiret+one ). А також 

для створення логотипу – Cardo (Посилання на шрифт: 

https://fonts.google.com/specimen/Cardo?query=Cardo ). 

Було розроблено наступний логотип магазину (рис. 3.2): 

 

Рисунок 3.2 - Логотип онлайн-магазину 

Логотип складається з назви "Defense & Power" та зображення радару, по-

міщеного замість літери "о" в слові "Power". Даний шрифт надає йому строгий 

https://fonts.google.com/specimen/Poiret+One?query=poiret+one
https://fonts.google.com/specimen/Cardo?query=Cardo
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та офіційний вигляд. Логотип створює асоціації зі сферою оборони, безпеки та 

військової техніки. Також, у нижній частині додано напис з типом магазину. 

Навігаційна панель сайту має наступний вигляд для користувачів, які не 

здійснили авторизацію на сайт (рис. 3.3), а також для тих, хто створив та увійшов 

у свій обліковий запис (рис. 3.4): 

 

Рисунок 3.3 - Навігаційна панель для не авторизованих користувачів 

 

Рисунок 3.4 - Навігаційна панель для авторизованих користувачів 

Головна сторінка сайту (рис. 3.5) має чітку та просту структуру з акцентом 

на зображенні та відповідає типовому оформленню інтернет-магазинів. Поруч з 

фото розміщений заголовок та текст, що закликають відвідувачів скористатися 

широким асортиментом якісних військових товарів для забезпечення безпеки та 

комфорту. Є також дві кнопки - "Замовити зараз" та "Дізнатися більше".  

 

Рисунок 3.5 - Головна сторінка сайту 

При прокрутці головної сторінки розташована секція з бестселерами мага-

зину (рис. 3.6). 
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Рисунок 3.6 - Секція на головній сторінці з бестселерами 

Нижче розташована інформація про магазин (рис. 3.7), та контакти (рис. 

3.8),  до цих розділів можна швидко потрапити натиснувши відповідні посилання 

«Про нас» та «Контакти» на навігаційній панелі. 

 

Рисунок 3.7 - Секція з інформацією про магазин 
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Рисунок 3.8 - Секція контактів магазину 

У кінці кожної вебсторінки магазину знаходиться футер (рис. 3.9).  

 

Рисунок 3.9 - Футер вебсайту 

Перейшовши на вкладку «Товари» ми бачимо список наявних товарів у ма-

газині, також тут знаходиться поле пошуку та сортування товарів за категоріями 

(рис. 3.10). 

 
Рисунок 3.10 - Вкладка товари 
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При натисненні на товар відкривається віконце з інформацією про нього, 

додатковими фото та обранням розміру для замовлення (рис. 3.11). 

 

Рисунок 3.11 - Детальна інформація про товар 

Натиснувши на «Вітаємо, (ім’я користувача або електрона пошта)» ми пе-

реходимо до профілю користувача. Для користувачів тут знаходяться лише дві 

вкладки «Профіль» та «Замовлення». У профілі, користувач відповідно може ре-

дагувати свою контактну інформацію та фото профілю (рис. 3.12). 
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Рисунок 3.12 - Сторінка редагування профілю користувача 

У вкладці «Замовлення» користувач бачить інформацію про свої здійс-

ненні покупки (рис. 3.13). 

 

Рисунок 3.13 - Вкладка "Замовлення" 

Для користувачів, які є адміністраторами тут знаходяться три додаткових 

вкладки: «Категорії», «Товари» та «Користувачі». Тобто це наша адміністрати-

вна панель (рис. 3.14). 

 

Рисунок 3.14 - Адміністративна панель 
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У вкладці «Категорії» відбувається створення та редагування наявних ка-

тегорій (рис. 3.15).  

 

Рисунок 3.15 - Створення та редагування категорій 

У вкладці «Товари» відбувається створення та редагування наявних това-

рів (Рис. 3.16, 3.17, 3.18, 3.19, 3.20).  

 

Рисунок 3.16 – Вкладка адміністратора «Товари» 
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Рисунок 3.17 - Сторінка створення нового товару 

 

Рисунок 3.18 - Додання розміру та додаткової вартості товару 

 

Рисунок 3.19 - Додавання додаткових фото 
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Рисунок 3.20 - Редагування наявного товару 

На вкладці «Користувачі» адміністратори бачать усіх користувачів та мо-

жуть редагувати їхню інформацію за необхідністю, а також надавати їм права 

адміністратора (рис. 3.21, 3.22).  

 

Рисунок 3.21 - Вкладка "Користувачі" 



52 
 

 

Рисунок 3.22 - Сторінка адміністратора для реагування інформації користувача 

При натисненні на іконку кошика на навігаційній панелі, ми переходимо 

до нашого кошика та оформлення замовлення (рис. 3.23). 

 

Рисунок 3.23 - Сторінка кошика та оформлення замовлення 

Сторінка входу та реєстрації мають простий вигляд (рис. 3.24, 3.25). 
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Рисунок 3.24 - Сторінка авторизації 

 

Рисунок 3.25 - Сторінка реєстрації 

На цьому етапі розробка дизайну закінчена. В ході цього розділу ми розг-

лянули ключові аспекти дизайну, такі як вибір кольору та шрифту, які займають 

пріоритетну роль у створенні практичного в функціонуванні та естетичного ди-

зайну. Загальний дизайн відображає характер та цілі проекту, створюючи приє-

мне та зручне середовище для користувачів. 

 

3.3 Програмна реалізація вебсервісу військового спорядження 

Розробка починається зі створення проекту next.js, але для того щоб його 

створити, для початку треба завантажити та встановити останню наявну версію 

node.js. Це можна зробити на офіційному сайті за посиланням: 

https://nodejs.org/en/. Після проходження стандартних кроків встановлення, відк-

риваємо Windows PowerShell та перевіряємо чи встановлення пройшло успішно 

ввівши команду, яка має повернути нам встановлену версію node.js (рис. 3.26): 

https://nodejs.org/en/
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Рисунок 3.26 - Перевірка версії node.js 

Перейдемо безпосередньо до створення нашого проекту. Ми вводимо на-

ступну команду npx create-next-app@latest. Далі вписуємо ім’я нашого проекту 

та натискаємо Enter та обираємо необхідні нам параметри рис. 3.27. Після підт-

вердження створюється проект у відповідному місці. 

 

Рисунок 3.27 - Створення проекту Next.js 

Відкриємо створений проект у обраному середовищі програмування, тобто 

у VSCode. Структура проекту матиме наступний вигляд (рис. 3.28): 
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Рисунок 3.28 - Структура створеного проекту 

Розглянемо основні папки та файли: 

• node_modules - тут зберігаються всі встановлені npm-пакети та зале-

жності проекту; 

• public - статичні файли, такі як зображення, CSS, які доступні безпо-

середньо через URL; 

• src - папка із вихідним кодом програми; 

• app - тут зберігаються React-компоненти та сторінки додатку; 

• libs - бібліотечні функції, утиліти; 

• models - вміщує моделі даних, інтерфейси тощо; 

• .env - файл з змінними оточення; 

• .eslintrc.json - конфігурація линтера ESLint; 

• .gitignore - список файлів та папок, що ігноруються Git; 

• jsconfig.json - конфігурація для JavaScript в середовищі розробки; 
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• next-env.d.ts - типізація для Next.js; 

• next.config.js - файл конфігурації Next.js; 

• package-lock.json, package.json - відомості про залежності проекту; 

• postcss.config.mjs - конфігурація PostCSS; 

• README.md - файл з інструкціями та описом проекту; 

• tailwind.config.js - конфігурація Tailwind CSS; 

• tsconfig.json - конфігурація TypeScript. 

Ця структура забезпечує організацію коду призначена для побудови масш-

табованих React-додатків. Для запуску режиму розробки використовуємо ко-

манду npm run dev. 

Для розробки авторизації необхідно у самому проекті підвантажити паку-

нок next-auth (рис. 3.29). 

 
Рисунок 3.29 - Встановлення next-auth 

 Щоб додати NextAuth.js до проекту, потрібно створити файл з назвою 

[...nextauth].js в app/api/auth. Він містить динамічний обробник маршрутів для 

NextAuth.js, який також буде містити всі глобальні конфігурації NextAuth.js. 

(рис. 3.30). 

 
Рисунок 3.30 - Файл для NextAuth.js 

Далі за допомогою MongoDB потрібно створити нашу базу даних, до якої 

ми будемо від’єднуватися. Переходимо безпосередньо до її створення, обираємо 

безкоштовну версію та натискаємо створити (рис. 3.31). 
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Рисунок 3.31 - Створення бази даних. Крок 1. 

Далі вводимо ім’я користувача, пароль копіюємо, будемо використовувати 

його в проекті, він буде зберігатися у файлі .env (рис. 3.32). 

 
Рисунок 3.32 - Створення бази даних. Крок 2. 

Далі обираємо метод підключення, у даному випадку це MongoDB for VS 

Code знову ж таки зберігаємо пароль та натискаємо готово (рис. 3.33). 
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Рисунок 3.33 - Створення бази даних. Крок 3. 

Якщо все виконано вірно у списку буде видно створену БД (рис. 3.34). 

 

Рисунок 3.34 - Створена БД 

Тепер під’єднуємо БД для авторизації та реєстрації. Файл з маршрутом для 

аутентифікації матиме приблизно наступний код (рис. 3.35): 
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Рисунок 3.35 - Auth route 

Функція для реєстрації показана на рис. 3.36. Цей код є обробником запиту 

POST для створення нового користувача у системі. 

 

Рисунок 3.36 - Функція для створення нового користувача 

При наступному написанні коду, дані будуть синхронізуватися з базою да-

них, які можна переглянути за допомогою вкладки Collections у БД, де буде ви-

дно створені «таблички» та дані в них (рис. 3.37). 
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Рисунок 3.37 – Таблички та дані в БД 

На рис. 3.38 наведено схему бази даних. 

 

Рисунок 3.38 – Схема БД 

У ході розробки використовувалася бібліотека react-hot-toast - це бібліо-

тека для React, яка дозволяє легко відображати спливаючі повідомлення (toast) у 

вебдодатку. Вона пропонує простий та зручний інтерфейс для відображення по-

відомлень про успіх, помилку чи інші повідомлення користувачеві. 

На рис. 3.39 показано використання даної бібліотеки в одній з функцій (тут 

безпосередньо створення та оновлення категорії). 
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Рисунок 3.39 - Приклад використання бібліотеки react-hot-toast 

При створенні чи оновленні категорій видно спливаючі відповідні повідо-

млення успіху або помилки у верхній частині вебсервісу (рис. 3.40). 

 

Рисунок 3.40 - Результат роботи бібліотеки 

На рис. 3.41 наведено структуру розробленого вебсервісу. 

 

Рисунок 3.41 - Структура вебсервісу 
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ВИСНОВКИ 

 

У бакалаврській роботі проведено дослідження та розробку вебсервісу для 

онлайн-замовлень військового спорядження. Основною метою було створення 

ефективного та корисного інструменту, який би дозволив військовим, без зай-

вого клопоту та витрат часу, придбати необхідне їм спорядження. Для досяг-

нення цієї мети були вирішені наступні завдання: 

• проведено аналіз потреб військових у спеціальному спорядженні; 

• вивчено існуючі вебсервіси для замовлення спорядження та прове-

дено їх аналіз; 

• розроблено дизайн вебсервісу для замовлення військового споря-

дження; 

• створено базу даних для даного вебсервісу; 

• реалізовано функціонал та проведено тестування даного вебсервісу. 

Розроблений вебсервіс для онлайн замовлень військового спорядження за-

безпечує зручний та інтуїтивно зрозумілий інтерфейс, що спрощує процес замо-

влення спорядження та заощаджує час користувачів. Створений програмний 

продукт повністю задовольняє поставлені цілі та завдання.  

У процесі розробки вебсервісу для онлайн замовлень військового споря-

дження було використано ряд потужних інструментів, які сприяли успішному 

втіленню поставлених завдань та досягненню мети проекту. 

Для клієнтської або фронтенд-розробки вебсервісу обрано бібліотеку 

React. Було використано CSS-фреймворк Tailwind, який дозволяє швидко та 

легко створювати дизайни для стилізації та редагування користувацького інтер-

фейсу. Для серверної частини додатку було обрано Next.js, адже Next.js забезпе-

чує високопродуктивні, масштабовані вебдодатки. Для зберігання даних було 

обрано MongoDB, оскільки це надійна та гнучка NoSQL-база даних, яка чудово 

інтегрується з JavaScript-додатками. Для роботи над дизайном та створення про-

тотипів було використано інструмент Figma, що дозволив створити простий та 
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зручний інтерфейс. Та використовувалося, усім відоме, середовище програму-

вання VSCode. 

Використання таких інструментів, як React, Tailwind CSS, Next.js, 

MongoDB та Figma, дозволило забезпечити високу якість та ефективність розро-

бки вебсервісу для онлайн замовлень військового спорядження, що відповідає 

потребам користувачів та сучасним стандартам веброзробки. 
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Я, ______________________________________________________________

____________________________________________________________________ 
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ціонального університету імені Василя Стуса, положеннями, правилами, умо-

вами, визначеними іншими суб’єктами, та не допускати їх порушення. 
ПІДТВЕРДЖУЮ:  
що мені відомі положення статті 42 Закону України «Про освіту»; 
що у даній роботі не представляла/представляв чиїсь роботи повністю або 

частково як свої власні. Там, де я скористалася/скористався працею інших, я зро-

била/зробив відповідні посилання на джерела інформації; 
що дана робота не передавалась іншим особам і подається вперше, не пору-

шує авторських та суміжних прав закріплених статтями 21-25 Закону України 

«Про авторське право та суміжні права», а дані та інформація не отримувались в 

недозволений спосіб. 
УСВІДОМЛЮЮ: 
що ця робота може бути перевірена університетом на плагіат або інші пору-

шення академічної доброчесності, в тому числі з використанням спеціалізованих 

сервісів; 
що у разі порушення академічної доброчесності, до мене можуть бути за-

стосовані процедури, передбачені законодавством України та Кодексом академі-

чної доброчесності та корпоративної етики Донецького національного універси-

тету імені Василя Стуса, іншими локальними нормативними актами універси-

тету, та я можу бути притягнута/притягнутий до академічної відповідальності. 
 

________________       ___________________  

(дата)                           (підпис) 
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АДАПТИВНИЙ ДИЗАЙН ВЕБ-САЙТІВ:  

ПРИНЦИПИ ТА МЕТОДИ 

 

Веб-сайти стають все більш важливим елементом сучасного інтернет- про-

стору, адаптивний дизайн є ключовим фактором для забезпечення їхньої ефек-

тивності та доступності для користувачів. Адаптивний веб-сайт – це під-хід до 

розробки веб-сайтів, який забезпечує їхню коректну роботу на різних пристроях 

та екранах, а також оптимальний вигляд та взаємодію з користувачем незалежно 

від розміру екрана. Впровадження адаптивних веб-сайтів [1] вже стало звичним 

явищем. 

В основі адаптивного дизайну лежать три основні принципи [2]. Для певних 

дизайнів можуть використовуватися й інші принципи, але ці три є основними для 

всіх адаптивних сайтів: гнучкі сіткові системи (Fluid Grid Systems), використання 

гнучких зображень (Fluid Image Use), медіа-запити (Media Queries) [3]. 

Fluid Grid Systems – це методологія веб-дизайну, яка базується на викорис-

танні гнучких сіток для створення адаптивних і респонсивних макетів веб-сторі-

нок. У цьому підході елементи на сторінці розміщуються у відносно гнучких 



 
 

колонках, які можуть змінювати свою ширину залежно від розміру екрану при-

строю, на якому відображається веб-сторінка. Головна мета використання fluid 

grid systems – забезпечити оптимальне відображення веб-сайту на різних прист-

роях, таких як комп'ютери, планшети та смартфони. Це досягається за допомо-

гою використання відсоткових значень ширини елементів, а також медіа-запитів, 

які реагують на розмір екрана і змінюють розміщення та стилізацію елементів 

відповідно до цього розміру екрана. 

Fluid images – це методологія розробки веб-дизайну, яка дозволяє забезпе-

чити адаптивність зображень на веб-сайтах. Основна ідея полягає в тому, щоб 

зображення масштабувалися відповідно до розміру екрану або контейнера, в 

якому вони відображаються. Отже, ми можемо створити одне зображення і на-

вчити браузер масштабувати його відповідно до розміру контейнера. Для інших 

зображень, таких як іконки, можнавикористовувати файли SVG. Ці формати 

файлів легкі, їх можна масштабувати до будь-якої величини без втрати якості. 

Media Queries – це інструкції для зміни макета сайту на основі певних умов. 

Наприклад, двоколонковий підхід може бути непрактичним на екрані смарт-

фона. Можна використовувати медіа-запит, щоб вказати браузеру змінити розта-

шування колонок на екрані, якщо розмір екрану менший за певний розмір. Цей 

конкретний розмір, при якому макет змінюється, називається "точкою розриву". 

Розглянемо популярні методи створення адаптивного веб-сайту. Під- хід, 

спрямований на мобільні пристрої(Mobile-First Approach)[4] – розробка дизайну 

починається для мобільних пристроїв і поступово удосконалюється макет для 

великих екранів. Це забезпечує безперебійну роботу на всіх при- строях і мінімі-

зує час завантаження сайту. 

Використовуйте фреймворки CSS, такі як Bootstrap або Foundation, які на-

дають адаптивні сітки та компоненти "out of the box", для швидкої розробки та 

забезпечення адаптивності. 

Використання адаптивних блоків в поєднанні з медіа-запитами та іншими 

методами адаптивного дизайну, можуть створювати гнучкі та адаптивні макети 



 
 

та елементи, які реагують на пристрій користувача, розмір екрану та його поло-

ження. 

Використовуйте масштабовані розміри шрифтів (Scalable Typography), щоб 

зберегти читабельність і розбірливість на різних пристроях. 

Мета-тег Viewport – це HTML-тег, який використовується для управління 

тим, як веб-сторінка відображається на пристроях із різними розмірами екрана 

та різною роздільною здатністю. Цей тег дає змогу веб-розробникам вказати ма-

сштабування, ширину та початкове положення веб-сторінки. 

Сьогодні поширеною практикою є створення веб-сайтів або додатків, які 

адаптують свій користувацький інтерфейс залежно від браузера або при-строю. 

Адаптивний веб-дизайн має вирішальне значення в сучасному цифровому сере-

довищі, враховуючи різноманітність пристроїв та вподобань користувачів. До-

тримання цих принципів і найкращих методів допомагає створювати веб-сайти, 

які надають зручний і зрозумілий користувачеві інтерфейс на різних пристроях і 

з різними характеристиками екрану. Оскільки біль-шість людей взаємодіють з 

веб-сайтами через мобільні пристрої, користувачі очікують, що веб-сайти будуть 

адаптивними. Отже, адаптивний веб-дизайн – це не вибір, це фундаментальна 

вимога до веб- розробки в сучасному різноманітному цифровому просторі. 
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Робота присвячена огляду стратегій та інструментів для оптимізації продук-

тивності вебсайтів. Дослідження цих аспектів допоможе веброзробникам та влас-

никам вебсайтів підвищити ефективність своїх проектів, забезпечивши позитивний 

досвід взаємодії з сайтом користувачів. 
 

Швидкість завантаження вебсторінок є ключовим фактором для успіху 
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вебсайтів. При стрімкому розвитку інтернет-технологій і зростаючій конкуренції в 
онлайн-середовищі, користувачі мають високі очікування щодо швидкодії та продук-

тивності вебсайтів. Час завантаження сторінок впливає на перше враження користу-

вачів, їхню здатність знайти потрібну інформацію та загальне враження від взаємодії 

з вебсайтом. 
Вебпродуктивність у першу чергу відноситься до швидкості завантаження 

вебсайту. Це важливо, тому що коротший час завантаження покращує користуваць-

кий досвід роботи із сайтом на всіх типах інтернет-з‘єднань. Це допомагає в досяг-

ненні таких простих цілей, як залучення більшої кількості користувачів до відвіду-

вання та читання контенту сайту, або ж спонукання користувачів до дії. Повільні 

вебсайти випробовують терпіння користувачів і можуть призвести до того, що вони 
покинуть сайт ще до того, як побачать, що він може запропонувати [1]. 

Розглянемо стратегії та інструменти для прискорення завантаження сторінок 
вебсайтів. Одним із найпоширеніших способів прискорення завантаження сторінок є 

оптимізація зображень. Вона включає використання форматів зображень з високим 

ступенем стиснення, як от JPEG або WebP, а також зменшення розмірів зображень без 

втрати якості [2]. Інструменти, як от Photoshop, TinyPNG та ImageOptim дозволяють 

автоматизувати цей процес. 
Файли CSS та JavaScript можуть бути значно зменшені шляхом мініфікації, яка 

видаляє зайві пробіли, коментарі та інші зайві символи. Крім того, їх можна компре-

сувати за допомогою спеціальних інструментів, наприклад, UglifyJS для JavaScript та 

CSSNano для CSS [3]. Компресія додається до мініфікації шляхом використання різ-

них алгоритмів стиснення, які дозволяють зменшити розмір файлів без втрати їхньої 
функціональності. 

Content Delivery Network (CDN) – це розподілена система серверів, розташова-

них у різних місцях по всьому світу, яка призначена для ефективної доставки конте-

нту користувачам. Ця технологія дозволяє зменшити фізичну відстань між сервером і 
кінцевим користувачем, що призводить до скорочення часу завантаження сторінок і 

покращення продуктивності вебсайту. [4]. Популярні CDN, як от Cloudflare, Amazon 

CloudFront і Akamai, надають високоякісні послуги доставки контенту з високим рів-

нем доступності та швидкодії. 
Однак оптимізація розміру сторінки – лише один аспект. Інший ключовий фак-

тор – це швидкість відповіді серверів. Для забезпечення швидкої реакції серверів мо-

жна скористатися кешуванням, яке дозволяє зберігати копії сторінок або їх елементів 

(таких як HTML-сторінки, зображення, CSS-файли, JavaScript) на сервері, що дозво-

ляє уникнути повторного генерування сторінок для кожного запиту. 
Крім того, використання асинхронного завантаження ресурсів дозволяє сторінці 

завантажуватися частково, що полегшує швидке відображення контенту користува-

чеві. Це особливо корисно при завантаженні великих медіафайлів, як от відео або ка-

ртинки в галереях. Асинхронне завантаження дозволяє браузеру завантажувати ресу-

рси паралельно і не блокує процес завантаження інших елементів сторінки. Як ре-

зультат, користувачі можуть бачити вже доступний контент і взаємодіяти з ним, на-

віть якщо ще не завантажені всі елементи сторінки. 
Необхідно також враховувати мобільну оптимізацію. З огляду на те, що біль-

шість користувачів використовують мобільні пристрої для доступу до інтернету, важ-

ливо забезпечити швидку роботу вебсайту на мобільних платформах. Це можна дося-

гти за допомогою адаптивного дизайну, який автоматично пристосовується до роз-

міру екрану пристрою, та мінімізації використання ресурсів, які можуть бути обме-

жені на мобільних пристроях. 
Отже, оптимізація продуктивності вебсайтів – це складний процес, що включає 

різноманітні стратегії та інструменти, вона стає необхідною умовою для того, щоб 



 
 

забезпечити конкурентоспроможність та задоволення потреб користувачів. Важливо 

постійно вдосконалювати вебсайт та використовувати новітні технології для забезпе-

чення оптимального користувацького досвіду та ефективної роботи. 
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У сучасному світі штучний інтелект (ШІ) і технології обробки природної 

мови (NLP) [1] виступають у ролі ключових факторів розвитку інновацій та ав-

томатизації. NLP відкриває безліч можливостей для вдосконалення комунікації 

та оптимізації бізнес-процесів [2]. Існує безліч сценаріїв, де ці технології вже 

знаходять своє застосування та принесли суттєві покращення. Інновації розпі-

знавання мови та розуміння контексту дають змогу створювати продукти, які 

взаємодіють із користувачами більш інтуїтивно та ефективно. 
Обробка природної мови (NLP) належить до галузі комп’ютерних наук, а 

точніше, до галузі штучного інтелекту (ШІ), яка займається наданням комп’юте-

рам здатності розуміти текст і усне мовлення так само, як це роблять люди. NLP 
поєднує комп'ютерну лінгвістику — моделювання людської мови на основі пра-

вил — зі статистичними методами, машинним навчанням (МН) і моделями гли-

бокого навчання [3]. Разом ці технології дають змогу комп’ютерам обробляти 

людську мову у вигляді тексту або голосових даних і розуміти її повне значення, 

із мотивами того, хто говорить чи пише. 
Обробка природної мови є рушійною силою машинного інтелекту в бага-

тьох сучасних сферах застосування. Розглянемо декілька варіантів використання 

NLP. Одним зі способів є виявлення спаму. Ви можете не вважати розпізнання 

спаму завданням NLP, але більшість технологій використовують можливості 

NLP для розпізнавання текстів, щоб сканувати електронні листи на наявність оз-

нак, які часто вказують на спам або фішинг. Такими ознаками можуть бути зло-

вживання фінансовими термінами, погрози, недоречна наполегливість, непра-

вильне написання назв компаній та багато іншого. Виявлення спаму — одне з 

небагатьох завдань NLP. 
Ще одним варіантом є машинний переклад. Google Translate — приклад 

широко доступної технології NLP у практичному застосуванні. Насправді ефек-

тивний машинний переклад передбачає більше, ніж просто заміну слів однієї 

мови на слова іншої. Ефективний переклад повинен точно передавати зміст і від-

тінок вхідної мови і перекладати його з тим самим змістом і бажаним ефектом. 

Сучасні інструменти машинного перекладу успішно працюють над цією зада-

чею, покращуючи якість перекладу та забезпечуючи більш правильне відтво-

рення сенсу і стилістичних особливостей вихідного тексту. Результативність ма-

шинного перекладу можна визначити не лише за точністю передачі інформації, 

але і за здатністю зберегти відтінок емоцій та індивідуальний стиль автора. 



 
 

Віртуальні агенти, як от Siri від Apple та Alexa від Amazon, використову-

ють розпізнавання мови для ідентифікації голосових команд і формування при-

родної мови, для реагування на запити відповідними діями чи корисними коме-

нтарями. Ця техніка базується на глибокому навчанні та обробці природної мови 

(NLP), де моделі вивчають синтаксичні і семантичні структури мови для кращого 

розуміння користувацьких запитів. Чат-боти демонструють таку ж саму техніку, 

реагуючи на введені текстові повідомлення. Найліпші серед них використовують 

алгоритми машинного навчання, які не лише адаптуються до конкретного кори-

стувача, але й аналізують та узагальнюють широкий спектр лінгвістичних кон-

цепцій. 
Ще одним зі способів є узагальнення тексту, що використовує методи NLP 

для обробки величезних обсягів цифрового тексту і створення підсумків та коро-

тких описів для дослідницьких баз даних або для завантажених користувачів, які 

не мають часу на читання повного тексту. Найкращі програми для узагальнення 

тексту використовують методи семантичного аналізу та генерації природної 

мови (NLG) [4], щоб додати до результатів узагальнення корисну інформацію та 

висновки. 
Аналіз думок у соціальних мережах із використанням технології обробки 

природної мови (NLP) став необхідним інструментом для багатьох компаній у 

сучасному бізнесі. Ця технологія дає змогу вивчати та розуміти мову, яку кори-

стувачі використовують у своїх постах, відгуках та рецензіях, щоб виявити їхні 

ставлення, емоції та вподобання. Завдяки аналізу думок у соціальних мережах за 

допомогою NLP компанії мають можливість отримувати цінні інсайти щодо 

сприйняття своїх продуктів, акцій та подій. Розкриття реальних відгуків та реак-

цій користувачів допомагає підприємствам адаптувати свої стратегії розвитку, 

виправляти недоліки та покращувати якість своїх товарів та послуг.  
Технологія обробки природної мови знаходить широке застосування в різ-

них сферах. NLP вдосконалюює комунікацію, оптимізуює бізнес-процеси та 

сприяє автоматизації завдань, що раніше вимагали значних людських ресурсів. 

Завдяки постійному розвитку та вдосконаленню, обробка природної мови про-

довжує відкривати нові можливості для технологічного прогресу. Використання 

NLP стає необхідністю для компаній, які прагнуть залишатися конкурентоспро-

можними та адаптуватися до бізнес-середовища, що швидко змінюється. 
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